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Giornata Mondiale del Gioco

Sabato 28 Maggio 2005

La Giornata Mondiale del gioco è stata lanciata dalla International Toy Library Association (ITLA) l’Associazione Internazionale delle Ludoteche il cui rappresentante italiano è il Centro Internazionale Ludoteche per riaffermare il diritto al gioco sancito dalla Convenzione ONU sui Diritti del Fanciullo divenuta legge dello Stato Italiano nel 1991 (L.176 del 27 Maggio 1991).

L’Associazione Nazionale delle Città in Gioco (GioNa), che raggruppa i comuni, le comunità montane e le province che si impegnano concretamente per rendere il gioco parte integrante della vita dei cittadini (attuali e futuri) e delle attività e dell’organizzazione delle città italiane, ha deciso di “adottare” la Giornata Mondiale del Gioco (GMG) promuovendo direttamente eventi e manifestazioni e sostenendo tutte le città che si impegneranno ad organizzare iniziative.

GioNa ha promosso il “manifesto delle città in gioco” che indica i principi cui ispira la sua azione e le linee di intervento necessarie e possibili.

Proponiamo a tutti i soci di GioNa e agli Enti Locali intenzionati ad aderire all’Associazione una serie di “iniziative”, fornendo ogni possibile sostegno organizzativo e di comunicazione.

Invitiamo tutti le Associazioni, gli amici di GioNa e chi ha sottoscritto il manifesto a concorrere al successo della GMG. 

Inoltre per il prossimo anno (il 2006) GioNa promuove un concorso di idee per realizzare una bandiera del gioco ed un breve motivo musicale (jingle). Il concorso rivolto a tutte le scuole italiane, alle Associazioni e ai singoli e verrà lanciato ufficialmente il giorno 28 Maggio 2005
: comunque in quella data invitiamo tutti i Comuni e le Province italiane a segnalare con le modalità che riterranno più opportune (striscioni, manifesti, banner sui siti) la loro adesione.

1. La città ha bisogno di spazi per il gioco.

GioNa invita le città italiane a conquistare almeno per un giorno un importante spazio pubblico (una piazza, un grande parcheggio, un edificio, …) da dedicare ad attività ludiche, specie quelle tradizionali (quelle che una volta si svolgevano per strada).

2. Il gioco in ospedale.

GioNa invita le ASL a realizzare nei reparti pediatrici momenti di gioco e di ludo-terapia.

3. Il gioco e le culture.

GioNa invita le città italiane a realizzare iniziative per promuovere il dialogo fra le culture realizzando mostre, tornei, presentazioni di giochi di tutti il mondo.

4. Il gioco e  le scuole

GioNa invita le scuole a dedicare ufficialmente  almeno un’ora al gioco in tutte le sue forme.

5. Il gioco e la scienza.

GioNa – in occasione dell’anno mondiale della fisica – invita i musei e le biblioteche a promuovere attività ludiche dedicate alla scienza.

6. Il gioco e l’informazione.

GioNa invita tutti i media a dedicare uno spazio al mondo del gioco, con approfondimenti ed esplorazioni.

7. Un gioco speciale

GioNa si impegna a sviluppare iniziative per i diversamente abili e per chi deve giocare in modo speciale (per esempio in carcere). 

8. Il gioco e la pace.

GioNa invita le città e le associazioni a realizzare iniziative a sostegno della conquista della pace e dei diritti.

9.  Un gioco maturo

Come è noto giocano anche i grandi ed anche i più grandi: GioNa promuove iniziative di gioco per adulti e in tutti i luoghi di aggregazione degli anziani.

Basta poco per produrre un grande evento collettivo fatto di molti eventi autonomi, ma coordinati e messi in rete che faccia fare un grande balzo in avanti alla diffusione della “cultura del gioco”  come strumento di una migliore qualità della vita per tutti e per ciascuno.

Collegandosi al sito http://giona.ludens.it o scrivendo direttore@ludens.it o telefonando al numero  348 8127488 al Direttore di GioNa Arnaldo Cecchini o chiamando la segreteria di Torino al numero 011.4439405  potrete avere consigli e sostegno per promuovere o far conoscere le vostre iniziative.

Segreteria c/to Provincia Pesaro e Urbino

Marta Cartoceti

0721.25286

339.1456050

e-mail marta.cartoceti@tin.it
� Il bando sarà pubblicato entro il mese di Aprile, il concorso durerà sino alla fine di Gennaio 2006.





